Robot Arm

Lab 3




Baue den Code Robot Arm (1-Axis)

vExGo

Code Robot Arm (1-Axis)

Build Instructions

siehe Bauanleitungen: Code Robot Arm (1-Axis)

vExGo 2



https://content.vexrobotics.com/vexgo/pdf/builds/robot_arm/Code_Robot_Arm_1Axis_Rev6.pdf

Wie wir Gerate und Maschinen steuern

Werden Codes

Anwendung So funktoniert es verwendet?

Saugroboter

Ferngesteuerte
Modellautos

Video Game Controller

Smart Steering Super Car

Bewegungsmelder

Alexa oder Siri

Code Base Robot
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Code Robot Arm (1-Axis) Aufbau




Vier grune Ablegeplatze




Projekt einen Namen geben

@ Robot Arm Lab 3

Robot Arm Lab 3

Abbrechen
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Brain verbinden

GO @~ Fie * @ Lab3Part1 ~p R Z B

TUTORIALS BRAIN START STEP STOP SHARE FEEDBACK

ap=go
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Flge einen [drehe um] Block ein

drehe am = hoch - um@ Grad =
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Wahle ‘base’ Motor

drehe base = links =+ um @ Grad -
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Wahle ‘rechts’

e g

drehe base = rechts + um @ Grad =




Fluge [warte] hinzu und setze die Zeit auf 2 Sekunden

_F__,_\_\._\_.

drehe base = rechis = um @I Grad =

mfteoﬁelunhl




Lab 3 Teil 1 — Fertiges Programm

drehe base = rechis =
warte (J) serunden
drehe base - rechits -
warte @€J) Seunden

drehe base = rechis =

warte @€J) Sekunden

drehe base » rechts

warte @€J) Sekunden




Verschiebe die Disk an einen neuen Ort




Projekt einen neuen Namen geben

@® RobotArmLab3...

Robot Arm Lab 3.2

Abbrechen




Brain verbinden

GO @~ Fie * @ Lab3Part1 ~p R Z B

TUTORIALS BRAIN START STEP STOP SHARE FEEDBACK

ap=go




Nichtverbunde Blocke funktionieren nicht

drehe base - rechits -
warte (§J) Sexunden
drehe base = rechis »
warte @€J) Sekunden

drehe base = rechts

mteOSelnm

drehe base = rechis =

m'IEOSeIunlen




[setze magnet auf] Block

Il AR RIS I IR ST w L

Eewegung
setze arm »  auf Unterbrechung o Sekunden

Magnet

. Magnet

Aussehen
. selze magnet » auf wverstirken -

Steuerung

[ R NS




[setze magnet auf] Block

.z"‘"-'_\_\_""-._

setze magnet » auf verstirken =

drehe base « rechts -
warte (§J) Sekunden
drehe base « rechts «
warte (@) Serunden

drehe base = rechis «

mEosmrnm

drehe base -«




Setze auf ‘verstarken’

sefze magnet » auf verstirken =

drehe base « rechts -
warte (§J) Sekunden
drehe base « rechts «
warte (@) Serunden

drehe base = rechis «

mEosmrnm

drehe base -«




Flge [warten] hinzu

seize magnet » auf wverstarken «

warte (§J) selunden
drehe base =
warie a Sekunden
drehe base = rechts =
warie a Sekunden

drehe base = rechts

masmmm

drehe base =

mosamdm




Flge einen [drehe um] Block hinzu

sefze magnet » auf verstdrken -

drehe base = rechis + um @ Grad =




Lab 3 Teil 2 Fertiges Projekt

setze magnet » auf verstarken =

drehe base = rechis + um @ Grad =

seize magnet » auf loslassen =

drehe base =




