Programmieren mit VEXcodeGO .

Schritt fur Schritt Einfliihrung VEXcodeGO
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Programmieren mit VEXcodeGO

Schritt 1 — Herunterladen & Installieren

Kostenfreier Download auf der Webseite von VEX Robotics:

https://www.vexrobotics.com/vexcode-download

Die Programmierumgebung ist flir Microsoft Windows, Mac und als App verfiigbar.

. VEXcode GO - v2.0.5
Learn more about this version |
wallable in the codego.vex.com for codego.vex.com for £ Download on the . GETITON available at
n Chrome Web Store Windows Mac . App Store [ 4 GOOgIe Play a@;(’n appStore
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Programmieren mit VEXcodeGO

Schritt 2 — VEXcodeGO starten

Durch Anklicken des Symbols wird die Programmieroberflache gestartet. Es erscheint folgender Startbildschirm:
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Programmieren mit VEXcodeGO

Schritt 3 — Sprache wahlen

Uber Symbolleiste Sprache auswihlen:

e C 8 langpreview.go.vexcode.cloud

® VEXcode Project
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Programmieren mit VEXcodeGO

Schritt 4 — Beispielprogramme

Uber Symbolleiste Beispiele 6ffnen und auswiahlen:

& langpreview.go.vexcode.cloud

Wihle ein Blocks Beispielprojekt
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Programmieren mit VEXcodeGO

Schritt 5 — Einflihrungsvideos

Symbolleiste Anleitungen 6ffnen und auswahlen:

Ein Tutorial auswéhlen

s 0 5.0 =0 &0

Einstieg Geréteeinstellung - Fahrwerk Gerateeinstellung - Motoren Geréteeinstellung - Sensoren Geriiteeinstellung - Fersteuerung

=

Einstellen des Vision-Sensors Verschieben und Entfernen von Blécken Vorwirts und riickwirts fahren Drehen

yam Code | Y Fahrt

Fahrwerk Fahrwerk

. fahre vorwdris =
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Projekt tibertragen und ausfiihren Schleifen verwenden Wenn-Dann-Blocke

Projekt benennen und speichern
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Using Events
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Programmieren mit VEXcodeGO

Schritt 5 — Funktionen & Hilfen

Uber die Symbolleiste Hilfe 6ffnen und gewiinschten Befehlsblock einfiigen:
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Print

Prints values or text on the VEX 1Q Brain's screen.

How To Use

The print block will print data at the cursor location on the Brain's
screen.

All new projects begin with the screen curser atrow 1, column 1.

. All reporter blocks will be printed as integer (wheole) numbers by
default. Use the set print precision block to adjust the number of
decimal places printed.

Print words and numbers

(U8 123 and Words

Print the reported value from a variable.

Print the reported calculation of an operator.
e )

Print the reported value frem a sensor or device.
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Programmieren mit VEXcodeGO

Schritt 6 — Programm neu starten oder 6ffnen

Uber Symbolleiste neues Blockprogramm starten oder 6ffnen:

; Neues Blocks Projekt

Lade vom Gerét
Beispiele 6ffnen
I Speichere auf dem Gerét
I Was gibt's Neues

| Uber
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Programmieren mit VEXcodeGO

Schritt 7 — Gerateeinstellungen

Uber Symbolleiste Gerdtemanager 6ffnen. Je nach Aufbau des Roboters kénnen nun die verwendeten Motoren, Sensoren per Klick hinzugefiigt
werden. Fir die meisten Anwendungen sind die Ports schon vorgegeben.

m-» » B =&

BRAIN STARY  SCWRITT  —em THLEN ROCKMELDUNG

- > bl B @

STANT  SCWWITT  STORP TELEN  ROCKMELDUNG

Gerdte m >

Gerite 0 >

-+ Gerét hinzufiigen =!-i= Code Base
Ein Gerat wahlen Code Base Konfiguration
P » Rechter Motor - Port 1
.@' |ﬁg LED Bumper - Port 2
Elektromagnet - Port 3
CODE BASE ROBOT SUPER CAR ‘
ARM Linker Motor - Port 4
N - Eye - Eye Port
)@ L
= ABBRECHEN
ROBOT
ABBRECHEN
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Programmieren mit VEXcodeGO

Schritt 8 — Programm erstellen

Ein Programm startet immer mit dem Befehlsblock ,wenn gestartet”. Dieser befindet sich schon auf der Programmieroberflache, die anderen
Befehlsblocke werden aus der Toolbar per Drag & Drop auf die Flache gezogen. Nachdem ein Programm gestartet wird, werden die Befehle der Reihe
nach auf dem Robot Brain abgearbeitet. Die Toolbar zeigt nur Befehle an, welche durch die Gerateeinstellungen des Roboters moglich sind.

Beispiel: Der Robot soll 200mm vorwarts fahren und sich anschlieRend um 90° nach rechts drehen:
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Programmieren mit VEXcodeGO

Schritt 9 — Programm speichern und starten

Zum Speichern auf der Symbolleiste in das Feld ,, VEXcode Project”klicken. Programm benennen und an ausgewahltem Ort speichern. Das Robot Brain
via Bluetooth mit dem Rechner verbinden. Sind Rechner und Brain verbunden, leuchtet das Symbol Brain griin. Das Programm kann {ber das Feld
L»Ausflihren” gestartet werden.

Nicht

@® VEXcode Project gespeichert
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Programmieren mit VEXcodeGO

Schritt 10 — Fahrwerk mit Tablet oder Tastatur

steuern

Uber die Symbolleiste ,Fahrt” kann der Roboter auch mit dem Tablet oder der Tastatur gesteuert werden:

@® VEXcode Project a- » | A | = ]
[T

T GoomT  sore TELEN  ROCKMELDUNG

i *
@ Brain Fahrwerk LED-Auto Eye-Sensor

. i Objekt gefunden? FALSCH
it -
Geschwindigkeit 0%
Rot erkannt? WAHR
X-Beschleunigung 0006
Blau erkannt? FALSCH
Richtung 0 Grad Gedriickt? FALSCH
Griin erkannt? FALSCH
Y-Beschleunigung 0006
Helligkeit 0%
Drehung 06Grad
Z-Beschleunigung 0006
Farbton 0 Grad

Fahrmodus

TANK-ANTRIEB

Port 2 Timer Port3

RESET-TIMER
LED-AUTO ELEKTROMAGNET
00:00.0

TIMER
STARTEN
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Programmieren mit VEXcodeGO .

Email-Adresse

info@insite-education.de
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