Code Base
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Baue den VEX GO Code Base Roboter mit Eye Forward

vExGo

Code Base
Build Instructions

Anleitungen: Code Base + Code Base Eye Forward
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https://content.vexrobotics.com/vexgo/pdf/builds/code_base/CodeBase_Rev4.pdf
https://content.vexrobotics.com/vexgo/pdf/builds/code_base/CodeBase_Eye_Forward_Rev3.pdf

Code Base - Eye Forward




Code Base- Hindernisse erkennen




Offne Beispiel: Avoid Obstacles
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Avoiding Obstacles
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Code Base auf dem Spielfeld




Project stoppen
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START SCHRITT STOPPE TEILEN ROCKMELDUNG

vExGo 7



Monitor
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Eye-Sensor hat ein Objekt falsch
gefunden?

Variablen
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Color Disk Labyrinth - Aufgabe
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Color Disk Maze: Erkenne Grun und Blau
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Disk Aufbauten







Color Disk Labyrinth: Fuge Rot hinzu
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Der Eye Sensor erkennt Farben
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