
VR Übung III 
 

 

Number Grid Spirale  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Playground: Number Grid Map 

Aufgabe:  

Level 1: Fahre mit dem Stift alle Nummern mit einer immer kleiner werdenden 

quadratischen Spirale ab. 

Level 2: Fahre mit dem Stift alle Nummern mit einer immer größer werdenden 

quadratischen Spirale ab. 

  

Hilfestellungen:  

- Um die Anzahl der Befehlsblöcke zu verringern, 

verwende den Wiederholungsblock. 

 

 

- Verwende die Variablenfunktion, um die Spiralen zu programmieren  

 

 


