VR Ubung |

91 192 (93|94 |95|96 97|98 |99 100

81 82 83 84 85 86|87|88|89|9
7117273747576 | 77|78 |79 80

61 62 63 64 |65|66 | 67 68|69 70
51 |52 | 53|54 |55|56|57|58 |59 |60

41 142 | 43|44 |45 |46 | 47 |48 | 49 | 50

3132333435 /36(37(38|39| 40

21 122 12312412526 (27|28|29| 30

| : = c = ] o Fal

Zahlenquadrat

Playground: Numbered Grid Map

Aufgabe: Programmiere den VR Roboter

Level 1: Der VR Roboter fahrt mit Verwendung des Stifts Gber das Feld und
streicht dabei jedes Uberquerte Zahlenquadrat von 1-100 durch. Die Reihenfolge
spielt keine Rolle.

Level 2: Der VR Roboter streicht die Zahlenquadrate in aufsteigender
Reihenfolge (1-100) durch.

Level 3: Der VR Roboter streicht die Zahlenquadrate abwechselnd rot ungerade
und blau gerade Zahlenquadrate durch.

Hilfestellungen:
e Die Zahlenquadrate haben das Mafl3 200x200mm.

e Um die Anzahl der Befehlsbldcke zu verringern,
verwende den Wiederholungsblock. : o
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