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VEXcode VR ist eine browserbasierte Simulations-Software, die keine Installation benétigt und die
mit allen gangigen Desktop- und Tablet-Browsern gestartet werden kann. VEXcode VR kann direkt
Uber https://vr.vex.com/ oder folgende Seite gestartet werden:

1 VEXcode VR Uber Browser starten

https://www.insite-education.de/vex-html/vex-vr/
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s Kostenfreie Simulations-Software fiir die ersten Programmier-Schritte. VEXcode VR ist eine auf Scratch 3.0
;-— — basierende grafische Programmieroberfldache. Der freie Zugang ermdglicht den Schillern auch von zu Hause
b & Programmieraufgaben zu I6sen und diese spater auf den Roboter zu (ibertragen. Kein Installationsaufwand! Ein
g Klick und schon geht s los: Start...
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2 Programmieren mit VEXcode VR

2.1 Die Programmieroberflache

Nach dem Offnen von VEXcode VR erscheint folgender Startbildschirm:

Megoes
Lo
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2.2 Erste Schritte

Uber die Meniipunkte File, Tutorials und Activities kénnen Programme, Anleitungen und Ubungen
getffnet werden. Es kdnnen neue bzw. gespeicherte Programme gestartet werden. Es stehen zudem
jede Menge Beispielprogramme zur Verfligung. In verschiedenen Tutorials wird die Anwendung von
VEXcode VR erklart. Speziell fiir VEXcode VR entwickelte Ubungsaufgaben kdnnen heruntergeladen

werden.
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New Blocks Project

Load From Your Device

Open Examples

Save To Your Device

About

2.3 Einen Projektnamen vergeben und speichern

Durch Klick mit der linken Maustaste in das Feld , VEXcode Project” kann ein beliebiger Projektname
vergeben werden

Uber den Meniipunkt Save To Your Device wird das Programm auf dem lokalen Datentréger

gespeichert.

® Robotl

New Blocks Project

Load From Your Device

Open Examples

Save To Your Device
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2.4 Eine Spielflache auswahlen
Uber den Meniipunkt Playground wird die Spielfliche ausgewahlt, auf der sich der VR Roboter spater

virtuell bewegt.
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Number Grid Map:

2.5 Aufbau des VR Roboters

Der VR Roboter hat die abgebildete Standardkonfiguration, die nicht geandert werden kann.
Entsprechend dieser Konfiguration sind Befehlsbldcke in der Toolbar vorhanden.

VR ®- . ¥~

o Code
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Diwvatrain

Built-In Gyro + Location Sensing

Electromagnet

Front Eye + Distance Sensor

Down Eye 50mm Diameter Wheels

Right Bumper Sensor Left Bumper Sensor

=
n A Zur Suche Text hier eingeben
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Aus der Toolbar kdnnen nun Befehlsblécke in die Programmieroberflache hineingezogen werden. Ein
Programm startet immer mit dem Befehl “when started”. Die daran angehdngten Befehle werden

nacheinander abgearbeitet.

2.6 Ein Programm erstellen

Soll der Roboter beispielsweise 1000 mm vorwarts fahren, sieht das Programm wie folgt aus:

drive forward v for (@il mm » >

2.7 Ein Programm abspielen

Durch Driicken der Start — Stopptaste fahrt der VR Roboter das Programm ab. Wird das Programm
gestoppt und anschlieRend wieder gestartet, wird das Programm, an der Stelle wo sich der VR
Roboter befindet, von vorne gestartet. Nach Driicken der Reset-Taste befindet der VR Roboter

wieder in seiner Startposition.

@® VEXcode Project

set drive velocity to e %
Il Grid Map v

move robot pen  down v Select Playground
set robot pen to color  red -
s @

diive forward v ﬁ]r@ mmw >

wm right = for () degrees »
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3 Hilfe

Durch Driicken des Feldes ? 6ffnet sich ein Hilfefenster. Den gewiinschten Befehlsblock in das
Fenster ziehen. Der Befehl wird erklart und seine Anwendungsmoglichkeiten angezeigt.
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PLAYGROUND START  STER SToP  SHARE FEEDBAEK
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Drive for

Moves the Drivetrain for a given distance.

drve forward = for @) mm- »

How To Use
Choose which direction the Drivetrain will move.

@D m- »

drive forward » for

Set how far the Drivetrain will move by entering a value, and choasing
the unit of measurement (inches or millimeters).

The Drive for block can accept decimals, integers, or numeric blocks

dive forward v for @) mm- >

By default, other blocks will wait until the Drivetrain is done moving.

“You can select the arrow to expand and don't wait - this will cause
2 ather blocks to continue running while the Drivetrain moves.
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