Einfuhrung in die Programmierung des VEX I1Q
mit VEXcode 1Q Blocks
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1 VEXcode herunterladen und installieren

Der Download ist kostenfrei auf der Website von VEX Robotics moglich:

https://www.vexrobotics.com/vexcode-download

VEXcode Download e | s

VEXcode is free to use.

. VEXcode 1Q Blocks - v1.0.1
Android version coming soon

Minimum system requirements

Learn more about this s 2ielg)

wvEx

ext Features Download

Available in the Download for Download for & Pownloadan the
m Chrome Web Store Windows Mac ‘ App Store

MSI (For IT)

VEXcode I1Q Text
Release scheduled for November 2019

McAfee
SECURE

Die Programmierumgebung ist fiir Microsoft Windows, Mac und als Apple App verfiigbar. In Kiirze

wird Vexcode auch als Android Version zur Verfiigung stehen.
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2 VEXIQ Firmware-Aktualisierung

Die Hinweise zur VEX IQ Firmware beruhen auf Informationen von VEX Robotics. Fiir eine
einwandfreie Funktion sollte immer die aktuelle Firmware und Anleitung zur Firmware-
Aktualisierung von der VEX Robotics Website verwendet werden:

http://www.vexrobotics.com/vexiq/software/firmware

Alle VEX IQ Smart Devices (Robot Brain, Fernsteuerung, Motoren und Sensoren) haben eigene
Prozessoren und damit auch eigene Firmware. Diese Firmware kann nachtraglich aktualisiert werden,
um neue Funktionen bereitzustellen oder Probleme zu beheben.

WICHTIG: Wenn die Firmware des Robot Brains aktualisiert wurde, muss auch die Firmware aller
Smart Devices aktualisiert werden.
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Update Al Components |

Plug all devices into the Robot Brain, and plug the Turn on the Robot Brain. Open the VEX 1Q Firmware Updater, and click

Robot Brain into your computer via USB. Schalte das Robot Brain ein. "Update All Components".
SchlieBe alle Gerate an das Robot Brain an und Offne die VEX 1Q Firmware-Aktualisierungs|
schlieBe das Robot Brain tiber USB-Kabel an den software und klicke auf ,Aktualisieren aller

Computer an. Komponenten (Update All Components)”.
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3 Programmieren mit VEXcode IQ Blocks

3.1 VEXcode 6ffnen

Die Programmieroberflache VEXcode kann durch Anklicken des folgenden Symbols gestartet werden:

3.2 Erste Schritte und Konfigurieren des Roboters

Nach dem Offnen von VEXcode erscheint folgender Startbildschirm:

@~ Fle @ Tutorials @ VEXcode Project
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- <Back Choose a Tutorial
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Getting started Moving and Removing Blocks Driving Forward and Backward Turning
e
e —

Naming and Saving Your Project Using Help

Uber den Reiter , Tutorials“ lassen sich verschiedene Anleitungen
und Hilfestellungen abrufen.

® VExcode Project Not Saved

Devices .
Devices

ﬁ Distance

Select a port

BACK CANCEL

Je nach Aufbau des Roboters kdnnen nun die verwendeten Smart Devices (Fernsteuerung, Motoren,
Sensoren) per Klick hinzugefiigt und der verwendete Port am Robot Brain ausgewahlt werden.

LN Es konnen der Name und bei einigen Smart Devices auch
Einstellungen angepasst werden. Die Eingaben werden
durch den Button ,DONE” bestatigt.

Name and change directions

forward reverse
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3.3 Ein Programm erstellen

Aus dem linken Auswahlbereich knnen nun Programmbl&cke in die Programmieroberflache

hineingezogen werden. Ein Programm startet mit dem Befehl . Alle folgenden Befehle
werden nach dem Start des Programms auf dem Robot Brain abgearbeitet.

Soll der Roboter beispielsweise 1000 mm vorwarts fahren sieht das Programm wie folgt aus:

drive forward v for (i) mm « >

3.4 Programme speichern

Durch einen Mausklick in das mit ,, VEXcode Project” bezeichnete Feld lasst sich ein beliebiger
Programmname vergeben und das Programm kann an einem ausgewahlten Ort auf dem Rechner
gespeichert werden.

aor

@~ rmle - Tutorials @ VEXcode Project

M cade

3.5 Programme ubertragen und starten

Zum Ubertragen von Programmen auf das VEX IQ Robot Brain muss zunichst ein Speicherplatz auf
dem Brain ausgewahlt werden. Es stehen 4 Speicherpladtze zur Verfligung, die unabhangig
voneinander beschrieben und iiber das Menili am Robot Brain gestartet werden kdnnen.

@~ Fle 9 Tutorals

set drive headingto () degrees

Wenn das System mit einem Robot Brain verbunden ist leuchtet das Symbol Brain griin und das
Programm wird durch Driicken des Button ,,Download” auf das Robot Brain libertragen.
AnschlieBend kann das Programm mit den Buttons ,,RUN“ und ,, STOP” gestartet und gestoppt
werden. Das Programm kann auch lber die Mentiauswahl ,,Programms* auf dem Brain gestartet
werden.

@' File {’}Tutonats
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